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Современный уклад жизни диктует обществу выстраивать все в 

соответствии с алгоритмом действий, будь то повседневные будни или выходные 

дни. Человек не может обойтись без инновационной техники и технологий. Всё 

сейчас компьютеризировано. Программирование стало определённой частью 

алгоритма в нашей жизни. 

Программирование — процесс создания и модификации компьютерных 

программ. Данные и инструкции когда-то хранились на внешних перфокартах, 

сортировались и упорядочивались в программные колоды. По выражению 

одного из основателей языков программирования Никлауса Вирта «Программы 

= алгоритмы + структуры данных». Телефоны 21 века, по сути, могут заменить 

компьютер. Так как их технические возможности спокойно позволяют 

выполнять требовательные программы [1-4].  

Основная задача нашей разработки — образовательное приложение, 

хорошо адаптированное под устройства android, для проверки знаний в тестовом 

виде. 

Нами была выбрана операционная система Android, так как, согласно 

статистическим данным, более 70% мобильных устройств работают именно на 

операционной системе Android. Средой разработки используется Android Studio, 

разработанная компанией Google, язык программирования Java [5]. 

Android Studio позволяет разработчикам, создавать приложение как в виде 

программного кода, так и в режиме дизайнера, что ускоряет и упрощает 

начальные этапы разработки. Так как разработчиком является Google, среда 

разработки постоянно обновляется для последних версий Android, которые ещё 

даже не появились в массовом использовании, это помогает заранее 

протестировать работу всех узлов приложения на любых устройствах. 

Оптимизация среды для создания продуктов находится тоже на высоком уровне, 

что способствует избеганию не правильного показа интерфейса, то есть 

адаптирование интерфейса к каждому устройству. 

Первым этапом стала разработка интерфейса, а также логическая 

структура для авторизации, регистрации и сохранении данных пользователей. У 
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каждого пользователя обязательными данными будут ФИО, уникальный 

идентификатор и логин, и соответственно пароль. (Рисунок 1). Отметим, что 

особенных временных затрат требует обработка исключений, которые 

предотвращают какие-либо ошибки пользователей при использовании 

приложения. 

 

 

    

Рисунок 1 - Интерфейс авторизации и регистрации пользователей 
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После авторизации пользователю доступна рабочая область с нижним 

меню (Рисунок 2).  

    

Рисунок 2 - Выбор задания и его создание 

 

Для данного приложения планируется расширение функционала. Так, 

например, будут разработаны: чат, дополнительная информация о пользователе, 

создание групп обучающихся, создание интерактивных тестов и функции 

предпочтенные пользователями. 
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