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В настоящее время искусственный интеллект (ИИ) довольно активно и с 

большим успехом применяется в образовательном процессе, даже в обучении 

математике. Ведь ИИ способен работать с большими объёмами данных и 

анализировать их, что дает возможность создать приложения или же программы, 

которые будут в состоянии помочь студентам или школьникам изучить 

математику [1,2]. 

Приложения на основе ИИ может предоставить студентам 

дополнительные материалы и подробные объяснения или же даже 

интерактивные уроки. А для преподавателей может помочь с проверкой заданий 

и выявить ошибки, если есть таковые [3,4]. 

Рассмотрим несколько популярных платформ обучения математике на 

основе ИИ [5]. 

1. Photomath — с помощью передового компьютерного зрения сканирует и 

решает математические задачи (рисунок 1) 

Благодаря высоким технологиям компьютерного зрения, данное 

приложение сканирует и автоматически распознает рукописные или печатные 

математические задачи различного уровня сложности. Далее предоставляет 

пошаговое решение с развернутым объяснением каждого действия. 

Преподавателям данный инструмент поможет сократить время на ручную 

проверку работ учащихся и предоставить информацию о часто допускаемых 

ошибках. 

 

Рисунок 1 - Photomath 
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Photomath является помощником для быстрого решения математических 

задач и для студентов, и для преподавателей. Целью создания данного 

приложения было предоставление студентам помощи и рекомендаций прямо с 

камеры телефона. Приложение способно решать как простые задачи, так и 

усложненные, с использованием тригонометрии. Работает с графическим и 

текстовым форматами. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рисунок 2.- Пример работы в photomath 

Photomath обладает характерными особеностями: 

1. Использует камеру, чтобы отсканировать математические задачи и 

незамедлительно производит вычисления. 

2. По этапам, с подробными пояснениями расписывает ход решения. 

3. Бесплатная версия доступна с платными обновлениями. 

К положительным особенностям Photomath можно отнести следующие: 

1. Благодаря быстрой вычислительной системе программа позволяет 

экономить время преподавателей на проверку. 

2. Учащиеся самостоятельно способны проверять решение задач и 

выявлять ошибки. 
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3. Применяется как для решения арифметических задач, так и в 

математическом анализе.  

Рассмотрим отрицательные стороны Photomath: 

1. Учащиеся могут не обдумывать подробно решение задачи 

самостоятельно. 

2. Ограничена в настройке обучающего процесса из-за отсутствия 

некоторых функций. 

Desmos– онлайн-графический калькулятор с возможностью 

интерактивной визуализации, для обучения виртуальной математике. 

Приложение позволяет легко генерировать цифровые математические задания и 

видеть прогресс обучающихся, помогает благодаря интерактивным 

исследованиям и визуализации позволяет вызвать интерес к изучению 

математики. Desmos – рабочее пространство, с понятным интерфейсом, 

позволяющее быстро строить графики функций и управляет ими сенсорным 

вводом или с помощью мыши. 

 

Рисунок 3 - Desmos 

Desmos позволяет масштабировать создавать панорамы и исследовать 

графики, для понимания математики и визуальных представлений. Калькулятор 

обрабатывает такие величины как наклоны, касательные, интегралы и 

пересечения, что способствует решению более сложных задач. Для 

преподавателей предлагает макет занятий позволяющий создавать такие уроки, 

которые будут интересны ученикам в виде викторин, заданий и многих других 

вариантов. Есть возможность распределять занятия в цифровом формате и 
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просматривать ответы студентов в реальном времени, благодаря чему виден 

процесс вовлеченности и обучения. 

 

Рисунок 4 – Пример работы в Desmos. 

Характерные особенности Desmos: 

1. Графический калькулятор с геометрией и интерактивной графикой. 

2. Возможность генерировать и выполнять решения цифровых 

интерактивных онлайн-заданий. 

3. Панель учителя, предоставляет статистику и выполнение заданий по 

классам и ученикам. 

Положительные стороны: 

1. Позволяет визуализировать процесс обучения. 

2. Позволяет преподавателям создавать привлекательный 

математический контент, в соответствии с образовательными стандартами. 

3. Преподаватель может контролировать уровень освоения материала 

обучающимися в режиме онлайн. 

Отметим отрицательные стороны: 

1. Акцентирована на графическом решении задач ограничивает ее для 

более широких математических тем. 

2. Возникают проблемы с конфиденциальностью данных. 



  Наука и Образование. Том 7. № 2. 2024 / Педагогические науки 
 

 

Рассмотрев несколько приложений, работающих на принципе ИИ, которые 

выполняют математические задачи можно сказать что они способны 

индивидуализировать обучающий процесс. Так как данные приложения 

подстраиваются под уровень знаний и способностей обучающегося, а так же 

подробно расписывают каждое действие. Данный подход предоставляет 

каждому студенту задания, которые соответствуют их уровню знаний. Но, 

несмотря на множество преимуществ, приложения на основе ИИ или сам 

искусственный интеллект не способны заменить преподавателей в обучающем 

процессе. Они лишь могут выступать в качестве помощника, как для 

преподавателей, так и для обучающихся.   
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