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Аннотация. В статье анализируется опыт игровой деятельности учителя 

для активизации познавательной деятельности младших школьников.  

Автором представлены анкеты, целью которых выявить, чем 

руководствуется учитель при отборе материала на один урок и как умело 

использует элементы игры на уроках.  

 Результаты анализа данных анкет указали на то, что не все учителя 

используют игровую деятельность для заинтересованности каждого ученика и 

привлечения его внимания к изучению программного материала. В каждый 

урок необходимо включать игровые элементы, но не в качестве разрядки 

обстановки и отдыха, а с целью активизации познавательной деятельности 

младших школьников.  

В связи с этим были разработаны рекомендации по использованию 

игровой деятельности на уроках математики. 
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Игровая деятельность является необходимым средством для учебного 

процесса в целом, для развития памяти, мышления, воображения. 

Концентрирует внимание детей, делает его устойчивым, учит правильно его 

распределять. При выборе правильных методов обучения легче усваивается 

программный материал, для этого нужно применять методические приемы, 

которые заинтересуют каждого ученика и привлекут его внимание [2,5].  У 

детей нужно постоянно создавать положительное эмоциональное отношение к 

деятельности учителя. Этой цели и служит проведение элементов игр на 

уроках.  

Целью работы являлась разработка рекомендаций по использованию игр 

и элементов игр, используемых на уроках математики в начальной школе. 

Экспериментальная работа по использованию элементов игр в обучении 

математике в начальной школе была организована в 4 классе и состояла из 

следующих этапов: 

-  проведение анкетирования с учащимися и учителями; 

- разработка конспектов с использованием элементов игр; 

- проведение открытых уроков с включением игр; 

- составление памятки с рекомендациями по проведению игр на уроках; 

- составление разработки с дидактическими играми, используемыми на 

уроках математики в начальной школе.  

На первом этапе исследования учителям начальных классов была 

предложена анкета, в которую входили следующие вопросы:  

- важна ли игра в формировании личности учащегося начальной школы? 

(да/ нет) 

- много ли времени на уроках отводите игровой деятельности? (много/ не 

очень много/не отвожу совсем) 

- с какими трудностями встретились во время проведения игр?  

(нет трудностей/ отсутствие условий проведения/ много времени 

занимает подготовка) 



Результаты анкетирования показали, что многие учителя считают, игра 

занимает важное место в формировании личности учащегося начальной школы, 

поэтому значительную часть времени отводят игровой деятельности на уроках.  

Учителя, не применяющие игровую деятельность на уроках, пояснили свой 

ответ так: «Предмет математики является сложнейшим в программе начальной 

школы, следовательно, для усвоения материала необязательно использовать 

игровую деятельность» [1]. 

Чтобы понять, как использовать элементы игр более эффективно для 

обучения и воспитания младших школьников и какие этапы урока для этого 

больше всего подходят, провели анкетирование среди учащихся четвертых 

классов. 

Вопросы анкеты:  

- какие уроки тебе больше всего нравятся? 

(все равно какие/ с использованием схем и таблиц / с использованием 

игровой деятельности/ не важно, главное, чтобы было интересно на уроке) 

- как ты считаешь, какой вид деятельности на уроке должен занимать 

больше времени? 

(работа с материалом учебника/ работа со схемами и таблицами,/ больше 

применять различных игр/ больше времени уделять самостоятельным работам) 

- как часто в вашем классе во время уроков учитель проводит различные 

игры? 

(часто/ редко/ очень часто) 

- как ты относишься к игровой деятельности на уроке математики? 

(нравится в ней принимать участие/ не люблю играть/ участвую с 

большим удовольствием) 

- как ты думаешь, есть ли польза от игровой деятельности на уроках 

математики? 

(есть/ не знаю/ есть, но  небольшая) 

Анализируя ответы, мы видим, что большинству учащихся класса 

нравятся уроки с использованием игровой деятельности и они считают, что на 



уроках нужно больше применять различных игр, в которых они участвуют с 

большим удовольствием [4]. 

Однако, в каждый урок необходимо включать игровые элементы, но не в 

качестве разрядки обстановки и отдыха, а с целью активизации познавательной 

деятельности младших школьников [3,6]. 

В связи с этим были разработаны рекомендации по использованию 

игровой деятельности на уроках математики: 

- каждая игра, проводимая учителем на уроке математики в начальной 

школе, должна быть очень хорошо продумана и подготовлена;  

- учитель должен уделить внимание подготовленности учащихся к игре, 

где на детей возлагается большая ответственность и самостоятельность; 

- особое внимание уделить составу команд, который должен быть с 

разным уровнем игроков и обязательно с наличием лидера; 

- в ходе игры детям предоставляется большая самостоятельность. 

Необходимо, чтобы каждый игрок чувствовал ответственность перед 

остальными игроками4  

- в ходе игры учитель должен создать атмосферу доверия, чтобы дети 

чувствовали уверенность в своих силах и обязательно достигли поставленной 

цели;  

- действия учащихся должны быть поощрены и одобрены. Во время игры 

должна поддерживаться доброжелательная обстановка; 

- элементы игр должны присутствовать на различных этапах урока; 

- в играх должны быть заложены практические действия детей с группами 

предметов, также с группами рисунков; 

- формы игр должны быть различными: коллективная, групповая, 

индивидуальная;  

- рекомендовано проводить игры в виде соревнований, условных 

экскурсий, путешествий; 

- в конце игры проанализировать ошибки, при этом быть очень 

тактичным; 



- в самом конце урока, учитель вместе с детьми подводят итоги, 

обращают внимание на сплоченную работу игроков, т к. это способствует 

формированию детского коллектива.   

Таким образом, использование игр и элементов игр на уроках математики 

– это целенаправленная деятельность, в результате которой обучаемые глубже 

и ярче постигают явления окружающей действительности и познают мир. 
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Annotation. The article analyzes the experience of the teacher's play activity 

to activate the cognitive activity of younger schoolchildren. 

The author presents questionnaires, the purpose of which is to identify what the 

teacher is guided by when selecting material for one lesson and how skillfully he uses 

the elements of the game in the lessons. 

The results of the analysis of these questionnaires indicated that not all teachers 

use play activities to interest each student and attract his attention to the study of 

program material. It is necessary to include game elements in each lesson, but not as 

a relaxation and relaxation, but in order to activate the cognitive activity of younger 
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schoolchildren. 

In this regard, recommendations were developed on the use of gaming 

activities in math lessons. 

Keywords: activation of cognitive activity, game elements, methodical game 

activity. 
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