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Аннотация. В статье рассматриваются возможности применения современных цифровых инструментов в процессе изучения эпических произведений в школьной программе. Анализируется специфика восприятия классических текстов поколением Z и предлагаются конкретные дидактические решения, направленные на повышение учебной мотивации и углублённое понимание нравственно-этического содержания героических сюжетов. Особое внимание уделяется развитию ценностно-смысловой сферы обучающихся через интерактивные формы работы с литературным материалом.
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Современный этап развития общества характеризуется интенсивной интеграцией цифровых технологий во все сферы жизни, включая образование. Данный процесс порождает закономерную педагогическую проблему: поиск эффективных способов взаимодействия с аудиторией, чье восприятие информации в значительной степени сформировано цифровой средой [1]. Эта проблема особенно остро стоит в области преподавания литературы, где традиционные подходы к анализу классических текстов зачастую не находят отклика у школьников.
Героический эпос, являясь фундаментом национальной культурной идентичности, содержит в себе мощный воспитательный потенциал. Однако его язык, сложная система символов и отдалённый от современности историко-культурный контекст создают барьер для его адекватного восприятия учащимися. В этой связи актуализируется задача разработки таких педагогических стратегий, которые, с одной стороны, сохранят глубину содержания эпических произведений, а с другой – будут использовать привычные для учащихся каналы коммуникации.
К таким стратегиям мы относим создание и интеграцию в учебный процесс цифровых образовательных ресурсов (ЦОР) нового поколения [2, 3]. Речь идет не о простом сканировании текстов, а о создании интерактивных сред, позволяющих осуществить «погружение» в мир эпоса. Эффективными форматами представляются:
1. Интерактивные лингвокультурологические карты, визуализирующие географию былин, маршруты странствий героев, что позволяет связать мифологическое пространство с реальной исторической топонимикой.
2. Цифровые «досье» на эпических персонажей, включающие не только текстовую характеристику, но и галереи произведений живописи, фрагменты экранизаций, аудиозаписи сказителей. Это способствует многомерному и личностноокрашенному восприятию образа героя [4].
3. Проектная деятельность по созданию «лент времени» (timeline) с использованием сервисов типа Tiki-Toki или TimeGraphics, где учащиеся соотносят события эпоса с реальными историческими процессами, проводя параллели и выявляя художественное преломление истории.
4. Организация дискуссий на основе комментирования в закрытых учебных блогах или форумах, где каждый ученик может высказать свою точку зрения по этической дилемме, представленной в эпическом сюжете (например, проблема долга и личного выбора) [5].
Реализация данных подходов была апробирована в рамках педагогического эксперимента в 7-х классах. Наблюдения показали, что у экспериментальной группы, по сравнению с контрольной, где использовались традиционные методы, отмечался более высокий уровень вовлеченности в анализ текста, способность к самостоятельным выводам и личностной интерпретации нравственных коллизий эпоса.
Таким образом, грамотное использование цифровых образовательных ресурсов позволяет преодолеть разрыв между классическим текстом и современным читателем, трансформируя изучение героического эпоса из пассивного усвоения информации в активный процесс смыслопорождения и формирования ценностных ориентиров.
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