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Основная задача современного образования – это обеспечение учащимся  

всех условий для  социальной адаптации и развития навыков к 

самообразованию. Для преподавателя же задача состоит в том, чтобы процесс 

обучения был не только интересным, но и современным. На уроках появилась 

необходимость в большем общении, то есть  ученик- ученик, учитель-ученик, 

ученик-учитель, в большей активности между обучающимися, их взаимосвязи,  

экспериментировании. Пришла эра нового обучения – интерактивного [11-17]. 

Понятие интерактивный происходит от  от англ. «Inter» - это взаимный, «act» - 

действовать) - означает взаимодействовать, находиться в режиме беседы, 

диалога с кем-либо.  

М.В. Кларин - доктор педагогических наук, профессор, в своей книге 

«Инновационные модели обучения: исследование мирового опыта» описывает 

интерактивное обучение как основанное на прямом, не опосредованном 

взаимодействии с реальностью, представляет собой «естественный» цикл, 

включающий конкретный опыт (проживание опыта), его отражающее 

наблюдение (осмысление), абстрактную концептуализацию и активное 

экспериментирование (приложение к жизненной/профессиональной практике). 

Опыт выступает и как источник, и как объект приложения не только новых 

знаний/умений, но и новых смыслов [6, с. 486].  

По мнению О.И. Райс и  Е.А. Карпенко роль в переходе к активному 

обучению сыграло стихийное развитие игротехнического движения, которое 

возникло после появления деловых игр. Первая деловая игра была разработана 

и проведена в 1932 году Марией Мироновной Бирштейн. Впервые удалось 

показать взаимосвязь теоретического и практического обучения в игре. Этот 

метод сразу получил большое признание и стихийное развитие. Однако в 1938 

году, деловые игры в СССР были запрещены. И только в 60-х годах произошло 

возрождение игротехнического движения, после того как появились в 1956 г. 

первые деловые игры в США [10, с. 9].  



Интерактивное обучение невозможно без участия учеников, это могут 

быть не большие группы, или онлайн занятия или занятия с применением 

интерактивных технологий [1-5].  

Для уроков истории наиболее подходящие интерактивные методы 

обучения следующие: мозговой штурм, презентация, групповая дискуссия, 

сюжетно-ролевая игра. Обучающиеся очень любят применение интерактивных 

технологий на уроках, ведь это заинтересовывает каждого ученика, не оставляя 

безучастным никого. Педагог учитывает способности личности каждого 

ученика, его интересы. 

Материал воспринимается более легко и поднимается общая 

эффективность образовательного процесса. Сегодня стало очевидно, что 

необходимо вносить новизну в учебный процесс  и интерактивные формы 

показывают нам эмоциональное единение, взаимообогащение  всех участников 

[7-9]. В исторических научных источниках об интерактивном обучении начали 

упоминать в середине 1990-х годов. Поэтому многие считают, что 

интерактивное обучение появляется вместе с компьютерными технологиями и 

дистанционным образованием. 

В 1960 годах ХХ века утвердительно появляется термин «интерактивные 

технологии». В 80-х годах педагогами СССР начинает применяться 

интерактивное обучение, о чем в своих работах упоминают В.А. Сластенин и  

М.В. Кларин. К примеру, в Европе первым педагогом дистанционного обучения 

был американец Калеб Филипс. Он по почте с помощью переписки делился 

своими знаниями в 1728 году. А уже в конце 1980 года в США появилась 

ассоциация дистанционного образования. 

В России первые интерактивные доски SoftBoard появились в начале 90-х 

годов. Все, что было написано на такой доске, сохранялось в файловой системе 

и могла быть распечатана  на принтере. Это огромный сенсорный экран, к 

которому можно подключать любые мультимедийные устройства. 

В настоящее время мы видим применение интерактивных, сенсорных, 

электромагнитных досок в школах, среднем и высшем образованиях. 



Компьютерные технологии проникают во все сферы жизни взрослых и 

детей. Не отстает и сфера образования. Компьютерные технологии в 

образовании сейчас  повсеместно, а зарождение началось с 1954 года. 

Если выделять периоды развития компьютеризации в образовании, то 

сначала это были автоматизированные компьютерные технологии, затем 

мультимедийные и сетевые. Когда в системе обучения появилось 

программирование, то традиционная образовательная система начала 

изменяться. В разработке всех педагогических программных средств участвует 

компьютер. Компьютерные технологии в образовании позволяют проводить 

конференции, онлайн-встречи, олимпиады, повышение квалификации 

педагогов. 

Если мы определяем цель современного российского образования как 

развитие у обучающихся общекультурных, личностных и познавательных 

качеств, то все методы и формы интерактивного обучения, о которых мы 

говорили выше, определяют социальные запросы общества в XXI веке. 

Когда мы  говорим об уроках истории, то должны обязательно сделать 

акцент на содержании исторического материала. Ведь от темы урока зависят 

методы и приемы обучения, в том числе интерактивного. А отсюда уже 

вытекают отношение учащихся и учителя. С использованием интерактивных 

технологий учитель уходит на второй план и предлагает учащимся действовать 

самостоятельно. 
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