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У ребенка при поступлении в школу очень сильно изменяется образ 

жизни. Главным видом его деятельности становится обучение. До этого 

большая часть времени была уделена игре, которая носила свободный характер. 

Став первоклассником, он переходит к деятельности, носящей обязательный 

характер [4]. 

В играх ребенок наблюдает, сравнивает, классифицирует, сопоставляет    

предметы по каким-то признакам, производит анализ и синтез, обобщает. 

Использование игровых элементов повышает интерес детей к уроку, усиливает 

результат обучения и восприятия. Игровые элементы являются хорошим    

средством воспитания умственной активности первоклассников, они 

активизирует различные психические процессы, одним из которых является 

мышление, вызывают у детей интерес к    самому процессу познания. С 

помощью них преодолевают различные трудности, развивают свои умения и 

способности, помогают сделать учебный материал интересным и 

увлекательным, вызывают у детей удовлетворение, создают продуктивное 

рабочее настроение, облегчают процесс усвоения знаниями и умениями [3, 6-

10]. 

Наиболее эффективным способом активизации познавательной 

деятельности младших школьников, является пробуждение    интереса к 

учебному предмету с помощью элементов игры [2, 11-13]. 

Чтобы понять, как использовать элементы игр более эффективно для 

обучения и воспитания младших школьников и какие этапы урока для этого 

больше всего подходят, мы провели анкетирование среди учителей и учащихся. 

Учителям были предложены следующие вопросы: 

- важна ли игра в формировании личности учащегося начальной школы? 

(да / нет) 

- много ли времени на уроках отводите игровой деятельности? (много / не 

очень много/не отвожу совсем) 

- с какими трудностями встретились во время проведения игр?  



(нет трудностей / отсутствие условий проведения/ много времени 

занимает подготовка) 

Результат анкетирования показал, что в основном учителя считают, что 

игра занимает важное место в формировании личности учащегося начальной 

школы, поэтому    значительную часть времени они отводят игровой 

деятельности на уроках.    Учителя, не применяющие игровую деятельность на 

уроках, пояснили свой ответ так: «Предмет математики является сложнейшим 

предметом    в программе начальной школы, следовательно, для усвоения 

материала необязательно использовать игровую деятельность» [1]. 

Для учащихся были предложены такие вопросы: 

- какие уроки тебе больше всего нравятся? 

(все равно какие/ с использованием схем и таблиц / с использованием 

игровой деятельности/ не важно, главное, чтобы было интересно на уроке) 

- как ты считаешь, какой вид деятельности на уроке должен занимать 

больше времени? 

(работа с материалом учебника/ работа со схемами и таблицами,/ больше 

применять различных игр/ больше времени уделять самостоятельным работам) 

- как часто в вашем классе во время уроков учитель проводит различные 

игры? 

(часто / редко/ очень часто) 

- как ты относишься к игровой деятельности    на уроке математики? 

(нравится в ней принимать участие/ не люблю играть/ участвую с 

большим удовольствием) 

- как ты думаешь, есть ли польза от игровой деятельности на уроках 

математики? 

(есть / не знаю/ есть, но не большая) 

Результат ответов учащихся: 

Большинству учащимся класса нравятся уроки с использованием игровой 

деятельности и они считают, что на уроках нужно больше применять 

различных игр. Учащиеся класса участвуют в играх на уроке математики с 



большим удовольствием, и что от игровой деятельности на уроках математики 

есть польза. 

На основе изученной теории и проведенного исследования, а также по 

анализу результатов детской работы на уроках математики можно сделать 

вывод, использование    элементов игр на уроках делает их      более 

интересными    и продуктивными. 

Следовательно, в каждый урок необходимо включать игровые элементы, 

но не в качестве разрядки обстановки и отдыха, а с целью активизации 

познавательной деятельности младших школьников [4, 5]. 

Исходя из этого, мы разработали рекомендации по использованию 

игровой деятельности на уроках математики: 

- каждая    игра, проводимая учителем на уроке математики в начальной 

школе, должна быть очень хорошо продумана и подготовлена;  

- учитель должен уделить внимание подготовленности учащихся к игре, 

где на детей возлагается большая ответственность и самостоятельность; 

- особое внимание уделить составу команд. Состав должен быть с разным 

уровнем игроков и обязательно с наличием лидера; 

- в ходе игры детям предоставляется большая самостоятельность. 

Необходимо, чтобы каждый игрок чувствовал ответственность перед 

остальными игроками;  

- в ходе игры учитель должен создать атмосферу доверия, чтобы дети 

чувствовали уверенность в своих силах. И обязательно достигли поставленной 

цели;  

- действия учащихся должны быть поощрены и одобрены. Во время игры 

должна поддерживаться доброжелательная обстановка; 

- элементы игр должны присутствовать на различных этапах урока; 

- в играх должны быть заложены практические действия детей с группами 

предметов, также с группами рисунков; 

- формы игр должны быть различными: коллективная, групповая, 

индивидуальная;       



- рекомендовано проводить игры    в виде соревнований, условных 

экскурсий, путешествий; 

- в конце игры проанализировать ошибки, при этом быть очень 

тактичным; 

- в самом конце урока, учитель вместе с детьми подводят итоги, обращает 

внимание на сплоченную работу игроков, т к. это способствует формированию 

детского коллектива.     
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